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Priveste imaginile.
» Numeste constructiile pe care

le cunosti.

» |dentifica tipurile de cladiri din
figurile a, c.

« Precizeaza care dintre cele trei
imagini (a, b, c) reprezinta o con-
structie inginereasca.

‘dig:  constructie de piatrg, de |
pamant sau de beton, executata |
in lungul malului unei ape ori |
indreptata spre larg, care serveste '
la dirijarea cursului de apd sau la |
apararea malurilor de actiunea |

apei sia curentilor !
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destinate desfasurarii unor activitay
diverse (ex.. muncd, odihng,
Telaxare, sport) / (ex.: hale, ateliere, deporite}

dfifenmay

Spatiul care ne inconjoard, determinat de totalitatea facto-
rilor naturali, precum si de cei creai prin influenta si diversele
acnwmn ale oamenilor, reprezintd mediul incon Jnurmror

Pentru un trai mai bun, oameniiau cultivat paméantul si au realizat diverse con-
structii care sa rdspunda nevoilor proprii. Astfel, au transformat mediul natural
intr-un mediu construit, ceea ce a dus la obtinerea diverselor tipuri de asezari
umane (mestesugaresti, agricole, comerciale).

Localitatea este o formd de asezare umana care alcatuieste o unitate adminis-
trativa pe un anumit teritoriu.

Teritoriul tarii noastre cuprinde 41 de judete si capitala tarii, municipiul
Bucuresti. Fiecare judet este alcdtuit din orase, comune si sate. Orasul resedinta
de judet, numit si municipiu, este orasul cu un numar mai mare de locuitori si
CuU 0 mai mare dezvoltare socioeconomica si culturala.

In structura fiecarei localitati exista diverse constructii, care pot fi impartite in
cladiri si constructii ingineresti,

Cladirile sunt formate din spatii construite, inchise complet sau partial, care pre-
zinta diverse compartimentari si dotari, in functie de destinatia acestor spati.

Constructiile ingineresti reprezinta constructii specifice din diverse domenij,
precum cdi de comunicatie si de transport (ex.: drumuri, poduri, cai ferate, tur-
nuri pentru antene), constructii hidrotehnice si energetice (ex. baraje, ziduri
de sprijin, diguri, hidrocentrale, termocentrale), retele de apa si canalizare,
constructii ingineresti industriale (ex.. cosuri de fum, castele de apd, turnuri
de racire), pentru sport (ex.. sdli de sport, patinoare, bazine, stadioane, trambu-
line pentru sporturile de iarna).

Prin destinatia unei cladiri se intelege modul in care este utilizata, conform
functiei prevazute pentru aceasta constructie. Amplasarea cladirilor se face di-
ferit, in functie de destinatia acestora.

In functie de activitdtile desfasurate exista urmdtoarele tipuri de cladiri:

destinate proceselor de productie din sectoarele
200tehnic (qrajdur, crescdtoril de pasdri,
abatoare), agricof (sere, hambare,
magazii de cereale, garaje,
ateliere)

destinate produictiei, prin realizarea
diverselor procese tehnologice



In furictie de destinatie, clédirile tivile se-clasifica astfel:

case, blocuri — amplasate in

2 sport—  case, blocur
amplasate in zone -~ spatii linistite, departe de quele
2771, nepoluate . 2q0motoase (aeroport, spatii

- industriale)

- grddinife, scolt primare, gimnaziale, postiiceale, profesionale,
~ universitdli, licee — amplasate in zone si cartiere de locuit,
zone rezidentiale, 13 distanta de maximum 500-1000 de metri

- muzee, biblioted, case de culturd, cinematografe,
. teatre, sdill polivalente — amplasate In zone
al  administrative, comerciale, de educatie

& sedii de band, sedii de sodletdi
& (e asigurdri — amplasate in zona
- centrald a oragelor

spitale de specialitate, dispensare, policlinici —
amplasate in localitati, in cadrul unor constructii
pentru sandtate sau de locuinte

sedii de ministere, de primdii, de prefectur,
de birouri — amplasate In orase, resedinie de
comund, in zona centrald

supermarkel, piajd agroa-
limentard — amplasate

in diverse zone ale
localitatii

mandstiri, biserici
schituri — amplasate
212tin localitati, cat sifn
afara acestora

hoteluri, moteluri, vile, cabane —
zmplasate in zone montane, nepoluate,
in apropierea statiunilor turistice sau a
altor obiective de interes turistic

- locuri de joacd
L pentru copii —
* amplasate in
apropierea
zonelor de locult
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n Lucreazd in echipd

Tn echipa cu colegul de bancs,
realizati o prezentare intitula-
ta Clddiri reprezentative din lo-
calitatea mea, care sa contina
informatii despre doud cladiri
ce v-au impresionat. Sustineti
prezentarea in fata colegilor de
clasa.

E Lucreazd individual

Identificd n imaginile de mai
jos tipurile de localitati. Aduna
cat mai multe informatii despre
aceste tipuri de localitati, din
diverse surse {manual, internet,
reviste etc,) si realizeaza cate o
fisa pentru fiecare in parte.

7 Investigatie

Documenteaza-te cu privire la
modalitdtile de amplasare a cla-
dirilor administrative, culturale
si comerciale. Identifica puncte-
le pe care le au in comun.

Portofoliu a@g&,{_é 9

Intocmeste o fisd despre localitatea ta, cu
tema: Sunt mdndru/mdndrd de localitatea
mea. Mentioneazd un obiectiv turistic din
judetulin care e inclusd localitatea ta. Iden-
tificd construdtiile ingineresti < cladirile
reprezentative. Descarcd modelul de fisa
din manualul digital. Adaugd fisa in porto-

foliul tau =4
© |



ant B0ren ‘

Orice clddire este alcdtuitd din doud pa”rr' i principale: infrastructura si suprastructura,
Priveste cu atentie imaginile de formate din elemente de constructie. In functie de destinaia clddirilor, acestea au roluri
mai jos. Ce observi? foarte bine definite, in vederea realizdrii unor spatii corespunzdtoare desfdsurdrii procese-
lor functionale sau tehnologice

Infrastructura unei cladiri are rolul de fixare in pdmant a constructiei si cuprin-
de: fundatia, elementele constructive ale subsolului si planseul peste subsol,

Suprastructura reprezinta partea utild a constructiei si cuprinde toate compo-
nentele constructive verticale si orizontale, inclusiv acoperisul cladirii.

Putem identifica, in functie de rolul pe care il au,
trei parti constructive:

cuprinde elemente de rezistentd si lucrdri

este elementul care \n(H\de

este elementul de rezwstema Care

reprezinta baza constructiei si de finisaje si protectie; este partea si protejeaza cladirea
este situata sub nivelul te- cladirii situatd deasupra nivelu-
renului natural, lui terenului natural,

e — Dupa rolul functional, elementele de constructie sunt de mai multe feluri:

» ldentifica elementele de con-
structie din imaginile @, b, c.

« Precizeaza rolul elementului de
constructie din figurile a si b.

« Defineste elementul de con-
structie din figura c.

* elemente de rezistentd (fig. 1) - fundatia, stalpii, peretii,
scarile, cu rol de stabilitate si rezistentd a constructiei;

« elemente de compartimentare (fig. 2) — peretii inte-
riori (care delimiteaza pe orizontald spatiul constru-
it) si planseele (care delimiteaza pe verticala spatiul
construit);

= elemente de inchidere (fig. 3) — pereti, tdmplarie (usi,
ferestre), plansee (tavan sau plafon, pardoseala), aco-
perisuri tip terasa sau sarpanta (invelitoare pentru
protectie, sarpanta pentru rezistenta), cu rol de a deli-
mita spatiul construit fata de mediul exterior;

Eﬁm._ ==

: S » elemente de izolare si etansare (fig. 4) - ferestre, termo-
sarpanta: schelet care susgine n-

velitoarea unui acoperis si impiedi- i izolatie, hidroizolatie, fonoizolatie, care asigurd pro-
i patrunderea apei in cladire g tectia cladirii impotriva variatiilor de temperatura din
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mediul exterior, Tmpotriva umiditatii si a infiltratiilor
apel, contra’zgemotului etc;

« elemente de finisaj (fig. 5) — tencuieli, zugraveli si
vopsitorii, placari, pardoseli, care oferd aspectul final
al elementelor de constructii;

» elemente de instalatii (fig. 6) — electrice, sanitare si
termice, protectie fizica, TV, internet, care asigura
functionarea in conditii optime siigienice a cladirii.

' alcdtuirea cladirilor prevazute cu mai multe niveluri, existd si alte elemente de
“onstructie, precum: scdri interioare, balcoane, scdri exterioare.

Scara este un element de rezistenta care asigura circulatia intre etajele cladirij,
orecum si evacuarea rapida sisigurd a persoanelor in caz de pericol (incendiu).

Balconul este o platforma cu balustrada pe peretele exterior al unei cladiri;
scesta comunicd prin una sau mai multe usi cu interiorul.

Intr-o cladire, in functie de dispunerea pe inaltime, putem identifica:

Podul — spatju delimitat de plan-
seul ultimului etaj si acoperisul
dladiri tip sarpantd. Dacd este
destul de generos, prin montarea
de ferestre, acest spatiu se ame-
najeaza ca unul de locuit, denumit
mansardg.

Etajele — construite deasupra par-

sus: etajul 1, etajul 2 etc. Tndltimea
etajelor se stabileste Tn functie de
destinatia cladiril.

IR

Parterul — parte compo-
nentd a dadirli, situatd la ni- 8
velul terenului sau cu cateva
trepte peste acest nivel.

Subsolul si pivnita — incaperi construite sub nivelul terenului
natural, folosite pentru depozitare, diferite instalatii etc.

Priveste imaginea de mai jos si afla cum se numeroteaza cladirile
cu mai multe niveluri.

. . ACoperis
P EEREREENRENEE :
plangeul podului e e e e sarpanta
etajul 2 || i
_ plangeu intre efaje
etajul 1 | : ] 1]
._Piaﬂsﬁ_“_'ﬂtf‘?.ﬂaJ | I
r/l./ . B R __x- Bl B K B W 8 4K TR A N N K H A :
varter ' i ‘
planseu peste subsol E F (LT
i) sy =

terului, se numeroteazd de jos in-

Lucreaza in echipa

Tmpreuna cu trei colegi, formati
o echipa si identificati, in ima-
ginile de mai jos, elementele de
constructie. Precizati rolul fieca-
rui element identificat. Verifi-
cati rdspunsurile cu colegii din
celelalte echipe.

E Lucreazd individual

Realizeaza o fisa de docu-
mentare despre una dintre
cele mai inalte cladiri din
lume. Descarca modelul
de fisa din manualul digi-
tal. @ Adaugd fisa In
portofoliul tau @

investigatie

Documenteaza-te cu privire la
tipurile de scari, atat din punct
de vedere functional, cat si
estetic. Realizeaza un colaj cu ti-
purile de scari analizate. Prezinta
colajul in fata colegilor.

Portofoliu «Z2 7 ital @

Intocmeste o fisa cu toate elementele de
constructie din locuinta ta, in functie de
rolul for functional. Descarcd modelul de
fisd din manualul digital. Adaugd fisa in

poriofoliul tau @
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unitatea 1

Priveste cu atentie imaginea de
mai jos. Ce observi?

+ Mentioneaz
zentare

direa din

reper cld
)l compard celelalte cladiv
i‘n zu,n-s,gze de aceasta.
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Alege ca punct de reper di-
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Diction

standard: ansamblu de norme stabilite prin |
lege, care reglementeaza forma, calitatea i a- |
racteristicile unui produs

&~
iz

Scara si proportiile, cotele de gabarit,
reprezentarea in vedere, o proiectie

Orice constructie are ca punct de plecare o documentatie, care cuprinde informatii despre
destinagia, amplasamentul, forma si dimensiunile ei si transpunerea acestora pe desen

In functie de complexitatea si de dimensiunile obiectului de reprezentat, pu
tem alege modalitatea de transpunere grafica a acestuia.

Realizarea unui desen la mdrimea naturald a obiectului presupune utilizare:
dimensiunilor lui reale, cu alte cuvinte o scard de reprezentare reald. Pentr
obiecte de dimensiuni foarte mici, se foloseste o scard de madrire, astfel inca
desenul s& fie interpretat corect, iar daca obiectul are dimensiuni foarte mar
se utilizeaza o scard de micsorare.

Raportul dintre dimensiunea liniard masuratd pe desen si dimensiunea reala .
obiectului reprezinta scara de reprezentare.

S=0D,. /D .

desen recild
Scarile utilizate , conform standardului in vigoare:
« Scara reala 111

s Scara de marire x:1 (2:1, 5:1, 10:1, 20:1, 50:1)
s+ Scara de micsorare 1:x (1:2, 1:5, 1:10, 1:20, 1:50 etc)

-

Daca raportam dimensiunile unei cladiri, pe care o luam ca reper, la dimensiu
nile celorlalte doug, putem face o comparatie intre ele (fig. 1).

Raportul stabilit intre lucruri comparabile sau intre dimensiunile unor obiec
te se numeste proportie. Proportia este in stransd legatura cu dimensiunile
obiectelor si marimea spatiului care ne inconjoara.

2:1 1:1 1:2

Scara de micsorare 1:x

Scara de marire x:1 Scara reald 1:1

Se pot reprezenta pe desen diverse obiecte, de diferite marimi, prin utilizares
tipurilor de scari, pastrand proportiile intre dimensiuni,

La Inceput, se alcatuieste o schitd, un desen liber, in creion, cu aprecierea vi

zuala a proportiilor. E .



J=ntrd reprezentarea grafiea a| obiectelor, se utilizeazd un limbaj grafic
international de comunicare, si anume, desenul la scard. Acesta este realizat
- gjutorul instrumentelor de desen, cu maxima precizie; se pdstreaza astfel
proportiile si se respecta anumite standarde. Raportul dintre dimensiunile rea-
= zle obiectului reprezentat si cele din desen ramane acelasi. Pentru a executa
-~orect un desen, este foarte important sa fle cunoscute toate dimensiunile for-
melor geometrice care alcatuiesc obiectul sau produsul respectiv.

Notarea pe desen a valorilor numerice ale dimensiunilor obiectului se numeste
cotare. Aceste dimensiuni se masoard direct sau se obtin prin calcul. Dimensiuni-
= maxime ale obiectelor (lungime, latime, inaltime) se numesc cote de gabarit.

FElementele cotarii:

Linia qjutatoare —— |
delimiteazd linia de cotd. Y
= — (Cota N
T - reprezintd valoarea numericd a
. o - dimensiunii elementului cotat.
stabileste limita de mdsurare a i| 27 N o
E ota se exprimd in mm.

elementului ce urmeazd a fi cotat.

Din notiunile dobandite 1a orele de matematicd va este cunoscut ca planul
=re doud dimensiuni, notate ca in figura 2, cu ox si oy, in sistemul ortogonal. In
spatiu, avem trei dimensiuni, notate ox, oy si oz, ca in figura 3.
Yy
Y

0]

O T > X 7 '
Fig. 2 g Fig. 3
'rin proiecte ortogonald se intelege perpendiculara coborata din punct pe
un plan. Reprezentarea pe un plan a unui obiect vézut dintr-o anumita directie
e numeste proiectie si se face pe unul, doud sau trei planuri de proiectie (ori-
zontal, vertical, lateral). Acestea sunt perpendiculare doua cate doud intre ele si
formeaza triedrul de proiectie (vezi anexa pag. 86). Reprezentarea care contine
conturul obiectului vizibil din directia de proiectare se numeste vedere (fig. 4-9).

Pentru a reprezenta cat mai clar un obiect, este nevoie de:

ederea din fajd (fig, 4) ederea laterald (fig. 6)

Vederea de sus (fig. 5)

— proiectia p(incip;ilé, — proiectie — proiectie
proiectie obtinuta obtinutd pe planul obtinuta pe planul
pe planul vertical orizontal |ateral

Vedere din lateral —
piramida (fig. 9)

Vedere de sus —
paralelipiped (fig. 8)

Vedere din I’afa -
cllindru (fg. 7)

Cubul este paralelipipedul
dreptunghic cu toate muchii-
le egale. Aldturat, aveti un cub
!ﬁg 10) si desfdsurata acestu-

a(fig. 11). Fig. 10.

0@ "

Fig. 11. esféﬁura -
cubului
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n Lucreaza in echipd

Printati harta din manualul di-
gital. Mdsurati pe harta distanta
de la Ploiesti la Brasov. Calculati
distanta reald pe teren. Verifi-
cati pe internet daca valoarea
obtinuta de voi prin calcul este
aceeasl.

Important!

 Scara unei harti este raportul
dintre distanta de pe harta si
distanta pe teren.

» Cititi informatiile din fisa
Mdsurarea lungimilor pe hartd,
disponibild in manualul digital.

a Lucreaza individual

1. Foloseste formula invatata si
determina scara de reprezenta-
re a unei cladiri care are pe de-
sen lungimea de 5 cm, iar cea
reala de 50 m.

2. Alege un corp geometric
din figura de mai jos. Stabiles-
te dimensiunile. Deseneazd pe
caiet corpul geometric si desfa-
surata lui.

Acceseazd manualul digital. Deseneazd
desfasuratele corpurilor geometrice din
fisele de lucru si realizeazd corpurile geo-
metrice. Adaugd la portofoliu,
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